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COMPATÍVEL COM 
SUPER NES*Y 
4 SUPER FAMICOM* 

Ay Nenhum outro resiste aos 
À recursos do SUPER PRO. 
4 DETALHES: 

a Chaves seletoras de turbo 
Bycom 2 velocidades indepen- 
| dentes para cada botão de 
A disparo. 
& “Design ergonomico . 
“a (Com total encaixe para as 
- Ngés 
à mãos). 
q ”” eChave seletora de slow- 
N motion (Câmera lenta). 
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SUPER PRO-2 


COMPATÍVEL COM 
MEGA DRIVE* 

Se o seu Mega Drive* 
falasse,ele pediria o 
SUPER PRO-2. 


DETALHES: 

e Botão de disparo A+B. ' Á 
82 Botões laterais N (u 
programáveis A, Bou C. " N 


63 Chaves seletoras de 
turbo e Auto-Fire com 2 
velecidades para os botões 
A, BecC. 

e Exclusiva chave SPEED 
que permite mais 2 Pd 
velocidades de turbos. q 
eChave seletora de slow- 4 
motion (Câmera lenta). 

eBotão PAUSE. 
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WVYVDP SUPER PRO-S 


To COMPATÍVEL COM: 
Pr e MG. s PROSYSTEM - 8 BABY*/ NES* 
ai Debulhador de games. 
DETALHES: 
e Chaves seletoras de turbo 
independentes com 2 velocidades 
ag para cada botão de disparo 2A e 
PB. 
A * Botões de disparo Le R. 
a. Chave seletora de slow-motion 


y. : A e 
Pe Design ergonomico com total 
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à. encaixe para as mãos. 
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SUPER PRO-S 


COMPATÍVEL COM: 

PHANTOM SYSTEM*/ HI TOP 
GAME*/ TOP SYSTEM*/ TURBO 
GAME*/TOP GAME*/ VG 9000*/ 
VG 8000*/ DYNAVISION II E IIl* / 
HANDYVISION*. 

O Joystick que te acompanha nos 
“Combates” fora de casa. 
DETALHES: 

S Unico programável. 

e Botões de disparo 2A e 2B, com 
chaves seletoras de turbo 
independentes, com 2 velocidades 
para cada botão. 

eBotões laterais de Le R. 
eChave seletora de slow-motion 
(Câmera lenta). 

e Exclusivas chaves programadoras 
(1/2 e 3/4). 
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SNES & MEGA 
STAR TREK - NEXT tulio co 


Tudo o que você 
precisa saber para 
comandar a 
Enterprise 


ESPECIAL 3DO 
H'N BURN 


Seja uma fera 
nestas pistas 


Jogaço de combate 
aéreo. Bem-vindo à 
bordo! 


SHOTS 
Saiba como são os parques de diversão que a Sega está 


montando no Japão. E mais: previews de Fatal Fury, World 
Heroes 2 e Heavenly Simphony 


3SDO ESPECIAL 


Grash'n Burn 8 


Ninjawarriors 10 
Mega Man Soccer 12 
SonicBlastman2) 44 
The Flintstones- Sierra Madrock 16 
Super Baseball 2020 17 


Star Trek -The Next Generation 18 à 21 


Star Trek - The Next Generation 18 à 21 


CD - Tomcat Alley 22 
CD- Mansion of Hidden Souls 24 
CD- Revenge of the Ninja 25 
Goofy's Hysterical History Tour 26 
Dragon Ball Z 21 


Barney's Hide & Seek Games 21 
NBA Showdown 94 29 
Dicas 29 


Donald - Deep Duck Trouble 30 


Air Combat 34 


Marcelo'B. Massafeli Chin, Marcos 
PILOTOS Roberto de Lima loiô, Tadeu C. 
Pereira, Wagner P. Hernandez 


SOS Tirando dúvidas 
CARTAS Seu espaço garantido 
SHOTS Novidades no mundo dos games 


AÇÃO GAMES CLUBE Fazendo negócios 
PRÓXIMA EDIÇÃO Fique sabendo antes 


MORTAL KOMBAT (Arcade) 
Estou escrevendo para vocês, 
turma do SOS, para que me di- 
gam como fazer afundar com o 
Raiden na hora em que o Goro 
entra para a luta. 
CLEY MAICON ALVES 
Indaiatuba, SP 


E aí, Cley. É o seguinte: na 
luta anterior a que precede o 
Goro, não dê o mortal, Encoste o 
Raiden na parede e coloque 
Direcional para trás. Fique se- 
gurando. Vai pintar o efeito que 
você quer. 


FLASHBACK ( SNES) 


Gostaria de saber quais são as 
manhas desse jogo e passwords. 
DANILO M. FERREIRA 
Santos, SP 


Danilo, é o seguinte. Este 
game exige muita esperteza € 
espírito fuçador. Com a ajuda 
das passwords, fica mais fácil. 


CARTAS 


BRONCAS 

Gostaria que a revista trou- 
xesse lançamentos mais quentes 
dos Estados Unidos e Japão. E o 
preço tá subindo, hein? Achei o 
cúmulo a mancada de publicar a 
mesma página em duas edições. 
Estou de olho em vocês! 
CARLOS E, CANHAMEIRO 
Campinas, SP 


Fique mesmo de olho bem 
aberto, Carlos, porque logo, logo 
nossa revista vai trazer muitas 
surpresas pra você. Agora, tem 
o seguinte: nossa prioridade é 
dar um bom serviço sobre os 
games que estão rolando no 
momento, Vamos falar mais de 
lançamentos, mas não deixare- 
mos de dar nossos famosos jo- 
gos debulhados, tá? Os aumen- 
tos de preço da revista seguem 
os dos custos gráficos, que va- 
riam de acordo com a inflação 


Segura aí: 

Fase 2 - JWLYX 
Fase 3 - RSVP 
Fase 4 - DXCPT 
Fase 5 - SLMN 
Fase 6 - ZTHRK 


FIFA INTERNATIONAL 
SOCCER ( Mega ) 

Adoro este jogo mas posso ir 
para um hospício a qualquer 
momento: não consigo dar cabe- 
çadas e bicicletas com força. 
Vocês têm alguma manha? 
SOCRATES M. MUSCULIS 
Guarujá, SP 


Sócrates, loucos vamos ficar 
todos nós se o Parreira não der 
um jeito na Seleção. Mas enquan- 
to ele resolve, continue se diver- 
tindo com Fifa Soccer, um jogão 
de bola. Olha, a força dos lances 
é proporcional ao tempo que você 
fica segurando o botão, Você vai 
ter de treinar bastante e pegar a 
manha na prática. 


eo dólar. Quanto à mancada da 
página repetida, mil desculpas. 


NOVO VISUAL 


Gostaria de saber mais sobre o 
Nintendo 8 bits que saiu no Ja- 
pão. Qual é a diferença do mode- 
lo original? 

RODRIGO €. SANFELICI 
Curitiba, PR 


A única diferença do novo 
modelo [à venda também nos 
States) é o visual mais moderno. 
Deresto,os modelos antigo enovo 
são totalmente compatíveis. 


PERSONAGEM 


Vocês sabem qual é a modelo 
que representa a personagem 
Cammy, de Super Street Fighter 
2? Daria para mandar uma foto 
dela? 

ADRIANO J. LOPES NETO 
Manaus, AM 


BUBSY (SNES ) ' 
Queridos amigos da AÇÃO 

GAMES, vocês têm as 

passwords deste cart engraça- 

do? 

ADRIANO DE OLIVEIRA 

Brasília, DF 


Enquanto Bubsy 2 não chega, 
o lance é se contentar com a 
primeira versão do jogo do gato 
que tenta ser Sonic. Vamos lá, 
Adriano. 
Fase 2 - CKBGMM 
Fase 3 - SCTWMN 
Fase 4 - MKBRLN 
Fase 5 - LBLNRD 
Fase 6 - JMDKRK 
Fase 7 - STGRTN 
Fase 8 - SBBSHC 
Fase 9 - DBKRRB 
Fase 10 - MSFCTS 
Fase 11 - KMGRBS 
Fase 12 - SLIMBG 
Fase 13 - TGRTVN 
Fase 14 - CCLDSL 
Fase 15 - BTCLMB 


MEGA MAN X ( SNES) 


Eu gostaria de saber se há 
passwords para jogar com todas 
as armas de todos os chefões des- 
te jogo maneiro. 

MARCEL G.R. PACHE 
Curitiba, PR 


E aí, como vão vocês, gran- 
des pensadores gamemaníacos? 
Que é isso! Vamos deixar de 
modéstia. Estou falando de 
vocês da redação. Sou um lei- 
tor fanático da revista e gosta- 
ria de saber algumas passwords 
de Mega Man X 
ROGÉRIO S. F. ABREU 
Salvador, BA 


Quem curte este personagem, 
como o Cley.e o Rogério, já deve 
ter debulhado com as edições 
52 e 54. Aí vai a password que 
dá todas as armas: 4131, 6712, 
1221. Mas a password só vale 
depois de ter acabado com o 
Sting Chameleon. 


SOS/CARTAS Av. Nações Unidas, 5777 
2º andar - São Paulo, SP - cep 05479-900 


Você deve estar imaginando 
que a softwarehouse usou uma 
técnica de digitalização de ima- 
gens do tipo que a Midway usou 
para Mortal Kombat. Atéondea 
gente sabe, Adriano, os perso- 
nagens do game foram criados 
pelos programadores da 
Capcom. Eles podem até ter se 
inspirado em pessoas de carne 
e osso, mas os tipos que apare- 
cem no jogo foram desenhados. 
Senão. já pensou a figura que 
teria dado origem ao Blanka? 
Ou o Dhalsin, com aquela cara 
esquisita? 


3DO 


O 3DO da Panasonic é compa- 
tível com os games de Sega CD? 
E quanto aos acessórios? Vale a 
pena comprar um aparelho des- 
tes e onde posso encontrá-lo? 
DOUGLAS VENO 
São Paulo, SP 


Negativo, Douglas. Os discos 
do Sega CD só rodam em seu 
próprio aparelho, e o mesmo vale 
para os acessórios. Temos um 
3DO aqui na redação e garanti- 
mos que vale a pena. Ainda mais 
agora que o preço caiu para 450 
dólares. Isso nos States, é claro. 
Enquanto a Panasonic não o ven- 
de aqui no Brasil, o jeito é procurá- 
lo em locadoras ou lojas de cine/ 
foto/som que importam o 3DO. 


LOUCO POR RPG 

Sou louco por RPGs e traço 
tudo - até os japoneses. Vocês 
conhecem uma boalocadora onde 
eu possa encontrar estes jogos? 
WALDIR P. GOMES 
São Paulo, SP 


Tente a Progames do Tatuapé 
(Rua Serra do Japi, 859). Eles 
têm um montão de RPGs gringos 
pra você fazer a festa. 


Por questão de espaço e de concisão, as cartas reproduzidas nesta seção poderão ter seu texto reduzido. Pelo mesmo motivo, cartas com muitas questões poderão não ser respondidas integralmente, 


REVELADOS 0S TRÊS PRIMEIROS 
GAMES DO SATURNO 


Li = 


mid 


Depois de mostrar ao mundo a cara de 
seu mais novo invento, a Sega rescl- 
veu falar também sobre os futuros jogo 
do Saturno. Vírtua Racing (corrida), Vírtua 

Fighters (luta) e Daytona Racing (corrida) são os três primeiros 
games programados para acompanhar o novo console já na 
época do lançamento, que acontecerá pouco antes do Natal. 
Deve haver ainda jogos em desenvolvimento por outras 
softwarehouses, mas sobre isso a Sega faz segredo. Confirman- 
do o preço da criança: 500 dólares. 


SEGA INAUGURA NOVO ESTÚDIO 
PARA CRIAÇÃO DE GAMES 


A Sega inaugurou, em abril, um centro para criação de videogames 
em Tóquio. O novo projeto chama-se Multimídia Stadium e 
funcionará como uma gigantesca oficina laboratório onde todo o 
pessoal de criação de games trabalhará em conjunto. Segundo 
Mamoru Shikeda, diretor do Departamento de Desenvolvimento 
de Pesquisas da empresa, a Sega avalia que já tem tecnologia 
suficiente e precisa agora investir em trabalho de criação. A meta 
é produzir jogos realmente inovadores para o Saturno. 


“Sega 
“final dest 


ao 


Fi Reportagem mos- 
Cena da série Babylon 5, da TV americana: naves 


“trando como foram 
totalmente feitas em computadores, sem — feitososgráficosdo 
- gamedurassic Park 


maquetes 


= € você tem assinatura da TVA na sua casa, já pode 
— amo” escancarar um sorrisão. A partir deste mês, a TVA está 
transmitindo o programa Gameswatch no canal SuperStation. O 
Gameswatch nasceu na Inglaterrra no ano passado, como um 
programa independente. Mas rapidamente ganhou público, fin- 
cou audiência nos States e hoje é exibido até na Escandinávia e 
Austrália. O programa tem duração de meia hora e é semanal. 
Mas é reexibido duas vezes na mesma semana, em dias e 
horários diferentes. 


Gameswaich traz previews (lançamentos), dicas e estratégias, 


reportagens sobre tecnologia usadas nos jogos e entrevistas com 
criadores, desenhistas, engenheiros e executivos das 
softwarehouses e fabricantes dos consoles. 

Junto com o Gameswaich, a TVA passou a transmitir também 
outros 5 novos programas, todos sobre computadores. Um deles, 
o Komputer Kids, pretende introduzir a moçada mais jovem no 
mundo dos computadores. 
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Previsto para sair em junho, o novo cart da Human virá com 8 Mega de 
memória e trará seleções de 24 países. Serão 4 tipos de campeonatos a 
escolher: Copa Mundial, Taça da Ásia, Adidas League 94 e Snickers Cup 
"94. Tudo já atualizado conforme as seleções inscritas para a Copa 94. 

A principal mudança foi na visão de campo: você vê a partida um pouco 
mais de longe e num ângulo mais baixo (mais parecida com a visão de Fifa 
Soccer). A Human garante que caprichou no realismo: a velocidade dos 
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Sai no verão japonês 
e americano (junho/ 


setembro), e despen- 
ca em seguida por 
aqui, um dos caris de 
ação e porrada mais á 
esperados do ano para SNES. Arrasador: 32 Mega de memória, 15 

“personagens (8 a mais que a versão FF2), incluindo 3 chefes. A Takara 

“informa que aperfeiçoou o cart, incluindo mais detalhes no pe 
dos personagens e golpes mais alongados que quis. 
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O CD japonês deste superjogo de 
Fi da Sega já vai estar rolando 
nas lojas quando você folhear 
esta edição de Ação Games. Tudo 
é real neste simulador de F1. As 
ul e gravações usadas fo- 
ramcedidas pela Rede Fuji de TV Heavenly Simphony - Visão do cockpit: pela 
eo gametraztrilhas sonora execu- Vrimeira vez, cenários da vida real 
“tada por uma “orquestra Sinfônica (daí o nome). Até as árvores foram 
 teproduzidas dos vídeos. São 13 escuderias, 25 carros e 26 pilotos. 

Os modos de jogo são um detalhe à parte, inédito na história dos 
“games: Grand Prix (campeonato em 16 circuitos), Free Run (provas 
- livres onde você quiser) e o 1993 Mode, queéomais genial. Nele, você e“ 
“pode disputar voltas reais das 16 corridas que rolaram em 93. Não 
“dava pra saber, até o fechamento desta edição de Ação Games, se 
você poderá rodar todas ou apenas algumas voltas de cada corrida. De 
“qualquer forma, é inacreditável! Fora as animações, digitalizações e % 


> 


“jogadores e da bola aumentou muito e as animações e jogadas incluem agora tomadas de bola, expulsões e outros lances. 


e pm Ee, O ONES 
1 == WORLD 
HEROES £ 


Pinta no final de junho para SNES a versão do 
» gameda SNK. Vem com 24Mega e asofthouse 
Saurus parece ter conseguido o que não pare- 
cia possível: transpor para um 16 bits toda a 
força e os golpes animais dos 16 persona- 
gens da versão de Neo Geo. Pelo menos foi a 
avaliação da revista Hippon Super, que gos- 
“tou muito e se confessou surpresa. 


: NINTENO 


Pronta tia ins qts 


A pruu está em desvantagem na guerra; pelo 
meicado americano atualmente. Enguando em 1992 
ela detinha 60% das vendas de consoles de 16 bits, 
em 93 sua participação caiu para 37%. Mas o todo- 
poderoso presidente da Nintendo do Japão, Hiroshi 
Yamauchi, já determinoumudançasna filialamerica- 
na para recuperar sta posição. 

Uma das principais providências é produzir mais 
jogos internamente. Se games como Street Fighter 2 
ou Batman tivessem sido produzidos pela Nintendo, 
ela teria faturado muito mais no ano passado. A nova 
orientação vale também para o Projeto Reality. Outra 
promessa de Yamaichi: a empresa vai fazer anúnci- 
os, eventos e promoções como nunca nos States. 

E por falar em Reality, a imprensa americana noii- 
ciou uma coisa que até agora não tinha sido dita sobre 
o novo videogame. Segundo o importante jornal The 
New YorkTimes, o Reality poderá ser ligado a redes de 


outros detalhes que são a cereja do pudim. Resta esperar ansiosamen- TV acabo, funcionando como aparelho de comunicação. 
nr te o lançamento do CD americano. =. o 


CRASH'N BURN/ Crystal Dynamics 


1 jogador 


O game que vem junto como 3DO da Panasonic não podia 

ser mais chocante. É como um arcade em casa. Som Crash'n Burn é uma corrida totalmente selvagem, reunindo seis 
IPC Pel Du Mo elimina pru ic pilotos sem nenhum escrúpulo e suas máquinas animais. Para 
Liu Ride o eia A De MESA vencer, não basta fazer uma boa corrida: o lance é destruir os 
Bum foi o escolhido para iniciar a série de matérias com RAM sp et SME DS o (ES O ESCURA ETTATOS 
RA El CAE RA o UCA CON ETR IERO rachas de vida ou morte. O game investe pesado no arsenal: há 


uma grande variedade de mísseis, canhões, minas e lasers 
com poderes aniquiladores. Mas há também equipamentos 
de defesa para aumentar suas chances de sobrevivência. 


SELECT OTHER 


DONT Buy 


Multimídia é outracoisa. Avescolher  Enahorade escolhero piloto, então? 


as armas, você vê todas elas em — Ogame mostra um filminho em que o 
funcionamento numa animação sen- personagem dá seu recado 
sacional 


As pistas são um espetáculo à parte. Daytonas à beira de 
abismos, subidas assustadoras, descidas de montanha-russa, 
tudo isso vai surgindo à sua frente com uma velocidade vertigino- 
sa. A emoção de pilotar em Crash'n Burn é inigualável. Mas 
guarde o fôlego: são 30 pistas, divididas em seis circuitos 
” / / A y - an o indo Rally, o jogador nero a todas 
numa corrida light, sem sacanagem. O quente é entrar no 

/ 4), (f, A A fp / ad / f A aid / 4, Tournament Mode, onde rola grana de acordo com seu desempe- 
AA AMA nho. Aí você vai para a lojinha do game e faz o maior estrago. 


| LANÇA-GRANADAS À HELLFIRE ROTOGUN 
| Dá 18 tiros, rearmando em 5 se- | Grandes estragos. Dá 500 tiros 
| gundos. Danos médios e $5 mil E contínuos, mas custa $ 20 mil 


STARBUST MOD POD E: 
Provoca danos consideráveis. São E Míssil teleguiado. Custa $ 2 mil, EE. 
8 disparos com recarga em 2 se- E dá 4 disparos e rearma em 10 | 
| gundos e custo de $ 7,2 mil segundos 


wr, 
a + 


rapidamente. | 


WEEL SPIKES | | ve 
Dispositivo acoplável às rodas, É Mina estacionária de danos le- ie anos enorm 
| faz picadinho dos pneus dos ad- | ves. Por$600, vocêleva3delas RE 
| versários. Gusta $ 300 | | 


FUSION CASTER  STILETTO 

Provoca danos variáveis, temcar- | Provoca danos médios, mas de- 

ga infinita e demora 10 segundos E mora um minuto para rearmar. 
à para rearmar. Custa $2 mil Carga infinita e preço de $10 mil 


Se um ninja comum já dá 
um trabalhão imagine um 
ninja robô, aliás...três! Pois 
confira este estrago em 
Ninjawarriors, um chocante 
game de luta que a Taito 
acaba de lançar. O jogo é um 
velho conhecido da moçada 
do PC Engine e do Amiga e | A sro 
agora agalerado Super NES é No | remo 
também pode se deliciar com | st 
cenas de brutalidade explíci- 
ta. A novidade desta versão 


EN 
é a inclusão de um novo luta- a 
dor, Kamaitachi, além de esc 


Ninja e Kunoichi, os outros 
robôs que já faziam parte do 
game. Estale os dedos e pre- 
pare-se para quebrar o pau! 


O grandalhão é sem dúvida o 
mais forte dos três. O proble- 
ma é que é muito lerdo 


ATÉ O FINAL 


v > + V-lagano 
chão 


ad sas 


? +Y-gira e joga no chão 


Esse 


Ninjawarriors tem oito fases e você SPSS e 
oie A er STE COM O INIMIG TÂNCIA SEQUENCIA DE GOLPES 
missão não é exatamente originalisua [sms saor (apertando Y) 


cidade foi dominada por um terrível 
bandido, Banglar. E apenas os robôs 
ninja podem defender a população e 
derrotar o pilantra. O enredo deixa a 
desejar, mas os gráficos não: são fan- | 
tásticos! A Taito soube usarmuitobem | 
os 12 Mega do cartucho e criou cenári- 
os helos e variados. À trilha sonora 
também não faz feio e a sua diversão 
está assegurada. Em outras palavras, 


Y ++ Y-soço poderoso com 
blaster 


[= senúência com uso do cháco no 
final 


Ninjawarriorsé dez! nd peida 
a COMANDOS E Faber 
NR Ri Ataqui q ! 
Bl 


BaYegiradandar 
= Becorte s da ombraia) E a 


a 


DISTÂNCIA É 


y 
ni 


+ $Y- Voadora E 


> eo do Segura 
> +Y -conee joga o “E e chuta. 
inimigo 
oa B-chuie: 
a qe = BEY-girada no ar: - 
TE age atoa >» B+Y-pula e dá facada 


Esta doce loirinha não está pra 
brincadeira. Ela detona com 
punhais 


? EY-seguên- 
ciacom blaster 


Rad RO amadora 


D * Fequlo E má esmagado ae 


SUPER MES 


ESPCIRTE, 4 AA CÃO 


MEGA MAN'S SOCCER / Capcom 


Esporte/ Açã jogadores 


GRÁFICO| SOM [des DESAFIO (pivERSÃO 


Dr. Wilyv de nova 
Entrando em Campo 
COM POSSE DE BOLA 
Dar passes 
ts Mudar direção do passe 
Direcional À Ú 
Bolas Incríveis ssunueran us a DADO Adira 
Chutar/Dar passes longos O HOE ú 
sb Mudar direção do chute e AA ia 
Direcional ero > as. Mas. como ne AR. 
EE = Ra RG ad gt NA NY 
Anazona | Desarma a jogada Abate Re DEAD Re | pis 
de defesa | adversária | gg e | 
| | 
Ana zona o efeito da hnla do fee lian Es io nem drátas 


istânci Encare 
de ataque Chutar a longa distância 


Ana 
marca de Mandar a bola pra cima 
pênalti 


Con oles: Manual - controle pleno do goleiro/ 
Auto - Controle parcial do goleiro 


Ataque especial(muda o 

formato da bola). O opo- 

nente não pode aproximar- 

se da bola por alguns ins- 

tantes/ Faz a bola ir direto 
| ao gol 


| PE 


E | 
SEM POSSE DE BOLA eae 
o T 
| 


| Dar carrinho/Cabeçadas | 


Executa um movimento | Também pinta festinha quan Sa nim mate. a de 
diferenteconformeaposi- | dorolaum gol: O Vialaquese À É 7] são será por pênaltis no mode 
ção que a bola ocupa no | Guide Ê xtibitior 

campo Quoleir 


Ombrada/ Roubar bola | Alda 


EXHIBITION 
Você pode escolher 
os robôs que vão for- 
mar o seu time, Jo- 


gue sozinho ou em 


dupla contra o com- 
putador; ou curta um 
demo: computador 
vs. computador. 


CAPCOM CUP 


Jogue contra um ami- 
go ou a dois, contra o 
computador. O legal 
deste modo é que se 
você pega a hola de 
um jogador adversá- 
ro, ele passa para sua 
reserva. E você pode 
colocá-lo em campo 
quando quiser. 


TOURNAMENT 


Disputa igual ao 
modo Capcom Cup. 
Mas você pode con- 
trotar um dos robôs 
do time adversário. 


LEAGUE 


Você disputa uma 
temporada de jogos. 
Você joga sozinho ou 
em dupla contra 0 
computador. Aprovei- 
te os superchutes dos 
robós-inimigos e es- 
cale seu time. 


ja-2-2!a- J -3] SHEFPER fo-a-2/2-2-3 


As harras indicam as habilidades dos 
jogadores.-Monte um time-legal, ok? 


Nesta teta você escolhe o campo. Ou 
melhor, a quem ele pertence 


O marcador inferior indica a estratégia 
da partida. Escolha entre 3-2-2, 3-1-3 
ou sweeper 


RESGATE UA ESA MATEO RSRS Za ARE ESTA 


Cabecada esperta pra desarmar a jo- 
gada adversária 


Neste futebol não hã herói nem vilão. 
Todo munido é craque mesmo. Olha a 
roubada de bola 


Ro 


RS EMI 


Oriente-se pelo marcador acima das 
cabeças para saber quem É o jogador 
um eo dois 


Amagía de Nedúle Man pode paralisar 


Você disputa:com um amigo contra o 1 
o adversário poraiguns momentos 


Needle lan: Será que ele é bom com 
a gorduchinha? 


RAE o ROAD Sa aa 


Olhe o chute de Dust Mar. Um tixo só 


«matando no peito 


MEGA MAN SOCCER DÁ PASSWORDS NO FINAL DO MODO CAPCOM CUP 


Quase dois anos depois de soltar o | 
primeiro Sonic Blastman, a Taito | 
lança a segunda versão. Se você 
acompanhou a edição 21 de AÇÃO | 
GAMES já sabe mais ou menos o 
que rola. Muita pancadaria, com 
direito a personagens fortes, ação e 
magias. A dinâmica é parecida com 
a de Final Fight e Streeis of Rage. 
“a , 


A = sa => "OS BOTÕES | 
A segunda versão está bem legal, apesar de | Mm = 4 em LOURATIVAMA | 
exagerar no múmero de inimigos. Os cenários pias Dean a 3] 
estão mais bonitos'e as magias surpreendem, = 


and li DM spoesitoo if  PARAACIONÃA — 
Uma vtima pedida pra quem se amarra em “gias umafracaeoutraforte.Elas Eca E 5) E PA A 
games de luta cheios de ação e chefes cabeludos.  EEEtllaY ras. Mas não pen- «3 ” | “WE - 


Sonic Blastman é um super-herói grandalhão 
“inspirado” nos gibis da Marvel. Nesta versão, 
ele tem dois môvos companheiros: o brucutu 
Choyeareabela Sonva,O repertório de golpes do 
trio é bem variado. Escaleaquele amigo que é 0). Então, o lance é apela 
fera no joystick e detone! SB 2fica bem mais A magia api ja “nos momen= 
divertido com dois jogadores, tos críticos. Economize. Afinal, a 


magia fraca gasta um ponto 
EM a 


magia e a forte, dois. 


es pintam muito deveze 


SUPER MES 


Ta 


o 


SONIC 
AN 


BLASTM. 


dos 


qi 


“FOGO->>+X À 
— JOGADA- e 
GIRATÓRIA - > +X [55 a 

so E DE FE. Edi E 
+ Y =. 
- SEQUÊNCIADE CHUTES 
Yváriasvezes 


PIAS SSIS | 


CORRIDINHA - > = 
SOCO DE 
ENERGIA-> 5 +Y 
AGARRADA - > + Y 
ENTERRADA NO. | 
CHÃO -> + X nn À 
SALTO COM RAIOS DE E 
>>+X Í 


CAPTAIN 
CHOYEAR 


VE LiGa 


O joystick e 
configurável. Todos os 
golpes desta matéria 
foram feitos com q 
configuração abaixo, 
sugerida por nossos 
pilotos 


De[Ataque 2 (orte) | 
Bjo 
[A [Esquvasa 


Quando a coisa ficar feia, 
aperte o botão À (Rolling) 
para se esquivar dos ata- 
ques inimigos. Para rolar 
longe, aperte + A 


100 MIL 
PONTOS 
VALEM 
UMA VIDA 
EXTRA! 


e 


SONIC BLASTMAN 2/Taito 


Tente agarrar e jogar o espertinho bem longe. 
O cara é ENORME. Se a coisa apertar, use 
magia, OK? 


O monstrão verde corre pra cima para trucidá- 
lo. Seja mais esperto e vá pra cima dele 
primeiro 


Fique esperto com a viga que ele roda. Tente 
acertá-lo nos intervalos. Caso contrário, fuja 
de seus ataques e... magia nele! 


Um dragão chega com o anííbio entre os 
dentes e começa a atacar. Livre-se dele com 
voadoras 


Depois que você derrota o dragão, a mulher 
volta. Ela tenta cortá-lo com uma iâmina. 
Acerte-a de lado 


Esta mulher misteriosa transforma o cara em 
sapo. UAU! 


pt ms START ESSRESEHEE E24300 
Re - ROADS As STAR HifSss— 
cel = ad 


! 


Ocidadão não é o Multi-Homemmas se multiplica 
hem na sua frente. Dê cambalhoias para desviar 
e pegue-o pelas costas 


Em seguida pinta um carinha amarelo. Dê 
voadoras quando ele vier pra cima de você. Se 
ele chegar perto, encha-o de socos 


Este cara enorme de metal pensa que é o 
senhor do Universo. Reserve um bom estoque 
de magias para acabar com a festa dele 


THE FLINTSTONES - THE TREASURE = 


OF SIERRA MADROCK / Taito E 


JOGANDO 
SOZINHO OU 
COM UM AMIGO, 
ASETAPAS 
ROLAM COM a] em 
— EBARNEYSE | 
ALTERNANDO. | 
DUSEJA: UMa : 


SCI PER PMES 


TIME 20031 
| RE “Sogeta i. 


E | 
piso | 


EX 


 “WORRIED SICK? 


o di de Re E WE* RE SO ING HOME. ara in ia 
| ii t ls fi To; 
e] Agora éavez do. er e | , 5 
a noco- U | bente os baús com aclava. Há dp tai uma branca do Bet ) | 


| Mens neles H im volta para ih pe choro! | 


Diria Há rroo TH 
P K STADIUM --Vence qu em 
Ec rês voltas 
| bemrapidinho. Nos tre- 
| chos com lama, pule 
| 


reTaREIrErE=A remsda ssa: meme - 


DE 


rata Wilma estáatrásdele 1 EQ o as à Rea | és [B ST Teu Pula 
o Por de pa strada pedi AD A | - 
| À 


a 
E 
Los 


E sad - 
E | Aou Y 


SE | Onanico de novo. Suba no tatu-bola para ver | = EA 
Do nr poe | oque há na casa lá em cima os ou Rsegurado+| 


Co rre 


| f H! 1 1 “ef | 
(LUGARES PÊ PARA À VISITAR | | [O [Direcional |] 


di Dá: clavadas. | 
so! 
| 


Éa maior zona dê io Estas 
sao as arquibancadas quesãopro- 
RR por vidro ia 


SUPER BASEBALL 2020 /Tradewest 


Beisebol Cibemético 


Super Baseball 2020, como 
O próprio nome sugere, mostra 
um beisebol futurista, As parti- 


das são realizadas num super- | 
estádio, o Cyber Egg, tão sofisti- | 
cado que tem uma cobertura de 
vidro para proteger os especta- 
dores de inevitáveis boladas. | 
Os. jogadores usam óculos es 
peciais, proteções de cerâmica. 


e incríveis foguetinhos nas cos- 


tas, que possibilitam saltos ani-. 


mais. Além disso, você tam- 
bém pode jogar com uns 
robozinhos invocados, 


Jogadas impossíveis | 


O jogo segue a dinâmica nor- 
mal do beisebol. Você tem que 


rebater a bola o mais distante 


possível e correr para as bases. 
Quando estiver lançando, o ne- 
gócio é mandar bolas difíceis 
para o adversário e ser bem rápi- 
do na hora de recuperar a bola 
rebatida. A novidade do game é 
que você pode realizar jogadas 
imacreditáveis como lançamen- 
tos a mais de 200 milhas/hora, 
pular vários metros, pegar bolas 
impossíveis e muito mais. As 
jogadas bem sucedidas são pre- 
miadas com dinheiro, para com- 
prar robôs ou proteções mais 
eficientes para seus atletas. 


BATIDAS/ 
AVARIAS 
Resultado das 
últimas quatro 
rebatidas no 
jogo e Marca- 


dor de Avarias S$s 


da Armadura 


do jogador — Fitto.GRMa | 


CURRENT INNING AND 
SCORE FOR EACH TEAM 
Quem está ganhando e 
perdendo, como placar de 


cada time 


RLAVER = 


TEAM PRIZE | 


MONEY 
Grana acu- 
mulada pelo 


time do joga- 5 


dor com 0 
Joystick 1 


ENTENDENDO 
OS MARCADORES 


O beisebol é o esporte Nº 1 da América. 
tanto que Michael Jordan abandonou o seu 
reinado no basquete da NBA para ser um 
simples rebatedor. E como agora os ianques 
estão aprendendo a curtir futebol, nada mais 


justo que os brazucas começarem a conhecer 
beisebol, Este lançamento da Tradewest é 
uma forma divertida de tomar contato com o 
esquema do j jogo: ele esbanja sofisticação. 


Para acertar esta zona, você precisa bater 
bem certeiro na bola. Se conseguir, ganha 
uma Va tdo 


gem com equipamentos da zona: Com 
“ Ísso,a ORE de Runa aumenta várias 
vezes 


Spa 


Ni mandar à bola nesta área 


NOME E DADOS DO BATEDOR 
AV - Média de batidas por partida 
HR - Home Runs - Quantas voltas 
completas (todas as bases) ele 
conseguiu numa única batida 


PA 
51000 

e 
1000 


ni e SSL ——— 
ATOS bs TOME 

DADOS DO E 
LANÇADOR 
Quantas bolas 
suas foram re- 
batidas. Quan- 
to menor o nú- 
mero, melhor 0 
lançador. 


cheio a loirona rebatedora it 


SELECI ESTO 


Ca] 


EHHE PHCHER 


PLAYER 2. or TER PRIBUP 
COMPUTER 
Grana acumu- 
lada pelo time 

— dojogadorcom 
oJoystick2 (ou 


som pude Esta é a tela de opções. Você pode observar o 


rendimento dos atletas, fazer substituições, 
comprar robôs, novas proteções e muito mais 


' COMANDOS 


L ou R - Time Out (opções) 
NO ARREMESSO| NA REBATIDA 
A - Arremessa A - Rebate 
A+ Direcional-Arre-| X- Rebate bola alta 


messa com 
efeito 


AS BASES 

Status das Ba- 
== ses (Vazias OU 

ocupadas) 


BALLS, STRIKES E OUTS 


BALLS - Erros do lançador 

STRIKES - Erros do batedor 

OUTS- jogadores que-saíram 

(Foram queimados/ Ou erraram três chances! Ou 
as-Dólas que eles-rebateram foram: pegas no ar) 


B+ Direcional-Anda 
na base 


Os Nota que os atletas usam rea- is 


srórzones | Quando bol N | 
bate aqui, ela pe pe Ep 


Éazona ade faltas. Fique ana para não | | 


Que E 0 a acertou em 


= 


NES / MEGA 


F, 


TEEM 


| agradar os anilhares fãs da | 


- apresenta um grave problema 


NO 


= .* " 


ADVENTURE/ ACAO 


et 

A mais | "famosá das serres de 
ficção científic afinalmente ater- 
rissanos consoles de 16 bits. Star 
Trek; The Next Generation é um 
game" cabeça, cheio de textos 
para ley é com interface típica; 
de games pura PC. O cart mistu- 
ra atlventure com" dção e dêve 


Enterprise espalhados, pelos 
quatro cantos do planeta. 
Apesar de muito bem- feito, EO) jogo 


para quem não manja bem inglês. 
Todas as.decisõés que v ocê pre- 

cisa tomar devem ser ba- 
Seadas nos longos textos 
que pintamno dec orrerda partida. 

Para fac ilitar "a suá vida, AÇÃO 
GAMES preparou esta matéria es- 
pecial. Aqui você vai ficar sabendo 
o mínimo necessário para decolar 


no uni erso mágico de Star Trek: 


“The Next Generation. Apeite os cin- 
tos, coloque a paciência de molho e 
embarque nesta viagem. Você não 


se dera ralo !! o 
* 


«Kirk há 25 anás Es 


VA GE 


Star Treké um mito da ficção cien- 
tífica. Além de vários filmes, a his- 
tória criada por Gene Rodenberry 


“ já rendeu quatro seriados de tevê: 


Star Trek (o original), The Next 
Generation” (TNG): Deep, Space 
Nine e o recém-lançado Vovager. 


Este game é fidelissimó aos episó-. 
dios do TNG, trazendo o Capitão. 


Jean-Luc Picard e sua tripulação: 


STAR TREK: THE NEXT GENERATION 
Spectrum Holobyte / SNES 


O GAME PODE SER DIVIDIDO EM 
TRÊS PARTES: NAVEGAÇÃO DA | 


| ENTERPRISE, COMBATE AEREO E* 


MISSÕES DÊ EXPLORAÇÃO DE 
PLANETAS. NESTAS EXPEDIÇÕES. 
ONDE VOCÊ ENCONTRARÁ PRO- 
BLEMAS DIFERENTES PARA RE- 
SOLVER, PODE-SE LEVAR DE DOIS 
A QUATRO TRIPULANTES - DE UM 
«TOTAL DE DEZENOVE. O,LANCE É 
COMPOR BEM O GRURO QUE REA- 
LIZARÁ AS MISSÕES. FIQUE LIGA- 
DO NAS CARACTERÍSTICAS DE" 
CADA UM DOS SETE TRIPULANTES 
PRINCIPAIS DA ENTRERPRISE.' E 


PRINCIPAIS PASSOS 


Este cart é bem complicado. Para-vecê nãos 


“ficar perdidos. saque bem os passos que deve 


. Seguir para entrár no Universo da Nova Gera- 
ção. As oito áre as às quais você tem acesso 
É UR tias estão explicadas a seguir. - Bo sorte! 


Acessar Communications conhe- 
É cera situação 


Ir ao Ready, Room para receber 
instruções do Pqureo Picard 


Checaros dados básicos sobreseu E i 
destino moSensors 
Com as info aDas na mão. dar 
| uma passadinha no Engineering 
1 paja dar aquele trato na Enterprise 


Ir.ao Transporter para saber se 
precisa recrutar uma equipe (no 
caso-de missão externa) 


| Aguardar um Hail (chamado) eira 
| tela Communications 


» Seoradar detectar um inimigo. vá 
correndo para Tactical e comece a 
batalha 4 
. + e 

7 Se você perder, aneus: é Game 

| || Over: mesmo. Se vencer. vá ao 

Engineering para restaurar sua 

nave 


aguora é só fazer tudo de novo... 


“lidade do cai 


tão Picard éinter= * 


| rogaras pessoas. 


Tem. conheci- 
mentos de arque- 
ologia 


William Riker é o 
braço direito de 
Picard. Maneja 
um phaser como 
ninguém. Reage 
de maneira meio 
emocional e é 


muito instintivo 


Beverly Crusheré 
a médica da tri- 
pulação. Perita 
em ciências bio- 
lógicas, ciberné- 
ticas e regenera- 
ção, pode curar 
homens e aliens 


Data é gerente de 
operações. An- 
dróide, tem mui- 
ta força e conse- 
gue detectar coi- 
sas que passam 
batidas aos hu- 


| manos 


Deanna Troi é a 
conselheira da 
nave. Tem pode- 
respara-normais, 
podendo intuir ou 


" comunicar-se te- 


lepaticamente 


Geordi Laforge é 
o engenheiro- 
chefe. Sua visão 
artificial de tecia 
imagens invist- 
veis para Os ou- 
tros. E o melhor 
feitor do Tricorder 


“Worf é o respon- 
 sável pela segu-. 
rança. Como todo 
Klingon que se 

preza, émuitotor-. 
tee bom de briga 


” Logo no começo do jogd o. capitão 
Picardgpareie fara exalicar à presente situação. 
O primeiro apito: a é Com os Romulanos 


COMBATE AÉREO 


7 
EPT 


| CONRUNICATIONS 
| 


Tente evitar prconílito. Mas se “for inevitável, 


certifique -se que você tem escudo suficiente para , 


agiientar o tranca. 


Vão ) marque toca. Você dispõe de tiros nôrmais e 


Jaser. Pau neles! 


SscouTr 


e a E aU à im o 
Tela é muito louca: O inimigo em cima e vocês dois 


na parte de baixo. Fique” de dlho no Damage dado + 


“direito) para shcar [E] NS a dE Sofrendo 


a 


% 


“Todas asações começam im na Enterprise. Desde ls sobre Malena atacar até. 
qual equipe deve ser | Jev ada. para missões externas, passando pela navegação: em si. 
Portanto, nada melhor que: conhecer a Have em todos os seus ienes: Vamos lá. 


ANSHORTERO, 


COMMUNICATIONS “mo a 


« |. Tela usada parasse | comunicar com outras “| Para decidir seu destino. Esta tela aparece logo abaixo do Communications. Cheque as 


naves, decidir seu rum de navegação para » informações básicas do lado direito: distância e tempo do planeta para onde quer ir são as 
regiões distantes etc. É aqui que você deci- mais importantes, Pera 


de seu destino. Háuma lisfa de lugares para 
ondervocê pode ir. liga dpedor boa 
Rune, a 


ARMINGÍ SAFE HARP EXCEEDEO HORNENG; SAFE HAORP EXCEEDED 
[no ee mouro ros , EM mouTE vos 
ESSOrIS mi «rs DSODrS mes «Ee 


CoDIS NU Ir 
CODIS Mw zY 
CODIS Mtb IYE 
CODIS Mt 4 
RESIRR mes & 


E > = Ea Te. 
= : Eae es Gap = “Estolha um destino. Mas não vá aleatoriamente: 0s plaielass são ramiffcados em diversas partes. 
| xe: = *, Não adiant 

= FREQUENCIES! as si as instruções do e SS o E o Ha ir 


ir para Codis: 


pata Godis. É muito vago. Você podê 
a rem qr 


br 7 Ê = a 4 ú 
4 Hj ") y a. 
- E ” 


- Olocalda tática oiii da estratégia, de ode 


ê Logono início deumapartida, estamulheraparece. 


Evopêtica sabendo que precisa tomar uma atitude.” 
Ou seja: escolher um destino ese dirigir a jo, RA 


Os sensores-são uma verdadeira enciclopé- 

dia sobre as condições de planetas e Ravi “te, Você só deve-êntrar nesta sala quando 
" Estes dados permitem saber seshá ou não | “estiver para entrar é hate. É aqui que 

oxigênio em algum planeta. Mais uma vez, |. você comanda a Ends batalhas. O 

muitas informações são irrelevantes para upies bem Fou Me ', 

E missões. MU TE o a Rá > . 


By | : v 


n| “o NHOSTILE 
VESSEtS x» 
RANGE, 


à sITUNnTIrOM 
nomimat., 


. Toda vez a «alguma nave se aproximar, você . 
ouvirá um zunido.*Vá até Communications para 
sacarse é um inimigo que: se aproxima. Se positi- » 
vo, corra até Tatical para enfrentá-lo 
a ui na é Na 


“ NY ata 
- eos 


Nada de uica: ii DE ; : 
p reg fada 1 Os sênsores: fornecem um quadro; com informa- Quando as. coisas estao'calmas nem rala fática. 
g leia todos os text os É gões a respeito | do lugar onde você see “a Este é aviso da fofo 


= = y : a 
3 td , 
a d A 


z 
TYPE; MQIM SEQUENCE 
TEMPERQTURE! ssS000K 
RODEUS! “WS SOLAR ENDIX 
MASS! 13 IX) SOLOR MASSES 
LUMIMOSITVS OQ, 00062 SOL 


* 
. 
*Í 
“o 
Ed 


TOMPUER 


o pur é também uma grande fonte Aengg nharia da 
- deinformações: fornece dados da StarFleet, de aid e ga pão para incrementa “a: 
- de planetas eoutras formas de conhecimen- Enterprise. Equipe s ave para, enfrentar — 
to, Nem sempre o querele” tem a dizer é os combates. Escud ields) e Armas ; 
- essencial para 6 j jogo. imp portante: é natela (Weapôns são fundamentais. liás, pleo: fato “ 'vagas” na sua equipe, mas isso não 
do computador que você sglvã o jogo e pega cupe-se com “proteção ão em pri iro lugar. o quer-dizer que você precisa deslocar uma 
PRSENNTA para Rd desonde parou, Só depois de conseguir escudos poderqsos, » equipe Completa para, todas asimissões: As 
é que você deve iratrás dearmas detonântes. mais simples pôdemsser. encaradas CQm 
| folte à engenharia após uma! hatalha. Tente apenas uma dupla. Geordi e Data são os 
“consertar os estragos adiguiridos e com-. tripulântes mais equilibrados. hd td 
hate. Nunca deixé sua nave vulnerável; aos E 
lr de AriRTos traiçoeiros! Y | 


TRANSPORTE + 


pat ciona como ofici a -0 para Sleargao enviados às mis- 


Ne ao seu ei Note que há 


SCIENCES 

CUL TURES 

DLIER VESSELS 

ENTERPRISE . 
MISSION tos a 


— E +; E 
Algumas informações quevocê: acessani compu- en — 
tador: cultura, ciências, à dados da Enter ise. s 


THPIT TN 


Esta é a galera que, pode serbecalada para as 

: RE 7 PR: . famosas missões externas. “Não vá pelo visual, 

“Vo = imita dos. para equipar sua | Preste atençáagias aa de cada. um antes 

1 à ave. São os. espurces, Enero marcador - deescolheç 20 o j 
vá 


CULTURE CLASSIFICATION 
BORG 


caRDASSIANS |ITHE ENTERPRISE 


FERENGI |15 pur oF 
KLINGONS , ' TROENSPORTESR 
RoMULaMNS carente cemtADE «|RANSE, 


A missão da Enterprise: fã: azer “pesquisas eg 
contato com outros povos e e saças 


“Quanto tudo: vo na mais na =, ugcê » 
, nem, poderá selecionar sua moçaiia. (como, na 


a et!” 


“Shield é essencial. Dist seus reo 
 uiostios do p AMA | * foto) PRA 


RONMULANS GRE A HUMANOIO 
SPECIES DISTINGUISHED Bv 
POINTED EaRS, 


ROMULAUS LS THE Direta om ddlicaniaem 
sTaAR 


PART OF A SINARV SYSTEM, 
PLAHETS rOoMULUS AND nEMUS 
REVOLVE QROUND ONE 
ANOTHER IN A TROVANM 
RELOTIONSHIP OS THEY 
CIRCLE THEIR SUNS, 


do conhecido cômo Briefiitg Room. É 
x X: sala onde você rétebe orientações do 
| ca ção Picard. Go Cd Ea 


“Os Romulanos são muançue PRE: orelhas 
s pontiagudas 


SET COURSE FOR 
CODIS NU VI, 


Lessa oe E 

DIRANSPORTER DD r 

COMPUTERS ET SOUNDS LIKE 
DE EI SR 


REQL TR UBL E. 


vo te Voandg, â engenhar «após, um combate. 
epare os danos causados. p lo i inimigo e sonda 


“a 


NOT TOLERQTED, E 


CESERSTISN E"Emcnresr É Rede mental . 
colher & E 


THREQT, THE KI INGONS ONLY 
RECENTLY BECAME 


“ JãosKlingons são uma raça guerreira, nona | 


a honra. e a ética. Mas fraqu entais ou é SSD . Quando, Picard disser para inplára algum planeia, 
físicas não são tolgradas” Ri vá imediatamente, e 
A A A ”, . 
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TOMCAT ALLEY/Sega PAR NAN N A 


Simulador 1 jogador E A E Tiro 
ê LR B - Selecionar itens no painel de comando 
DIRECIONAL - Movimentar a mira 


5: E E at mts ES ÃO E SS 


Olha que barato! O seu avião está saindo 
da hase sublerrânea 


“SI 


Bro ei TEVE 


tu - 4 das . 2 E) x É ; 
Pefigo! Há um inimigo na sia Cola. Use. o Hare) | Esteéofinal da terceira missão. Jogue as bombas | Anbssa amiga está em apuros: Use.o míssil ar-ar | NANA 
Chaltque você engana o missil. Se preferir, ponha | ar-ferra nesta ponte. Seja preciso Phoenix. É o que fica na parte inferior da tela q 
a mita em ouiro aviao. Assim, você tem 50% de 

chances de se salvar Aos! 


E E TE 


E Si 


Para delonar estas casamaias, useosmísseisar- Saque este visual. O inimigo mandou o míssil, Facaafesta nesta base inimiga comas bombas ar- 
terra. Se preferir, use o flare chaff. Seja rápido! | vocêusouo ilare/chaife ele passa deraspão. Que terra. Mire direitinho e dê adeus aos habacas 
sufoco! 


VERAS UIFE MA |MANSION OF HIDDEN SOULS/ Sega 
| 
E EE 


TT TE gemer GRITO! sor n | nesaro [DIVERSÃO darmeee 
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Mansion E Hidden Souls é um  EqUEIEES games que testam sua paciência e despertam a 
curiosidade. Você corre o risco de ficar horas e mais horas na frente da tevê entrando e saindo de 
portas até chegar ao final. E mais uma criação da Sega para o Sega CD. A visão é 360 graus e o 
som, com as vozes em eco, dá um toque de horror. Quem jogar, não vai se arrepender. 


Você é o irmão de uma garota q 
que resolve seguir uma borboleta e vai parar 
numa estranha mansão. Preocupado,você vai atrás e ao 
entrar percebe que sua irmã sumiu e há muitas borboletas aca eo db Na 3 enem 
no lugar.São almas de pessoas que foram transformadas a landa à centerda | Aní ITENS 


e nunca mais serão libertas.Será este 0 
Chaves escuras - Abrem portas de quartos 


destino de sua irmã? 


Emblema de Uvas - Serve para colocar na 
passagem secreta da lareira 


Candelabro - Para na lareira 


O Guardião 
de Pedra 
toma conta 
da passa- 
gem secre- 
ta que sai 
do porão 
das velas 


Eis aí sua 
linda ir- 
mãzinha 
feito borho- 
leta. Você 
vai conse- 
guir salvá- 
la? 


CDAVENTU 


Vem pintando mais um game para o já popular Sega CD. 
É Revenge of the Ninja. Com gráficos bonitos e história 
que lembra muito Dragon's Lair, esta nova aveniura não 
exige muito de habilidade nem raciocínio do 
gamemaniaco. A principal sacada é usar o, 
Direcional orientando-se pelas setas eaper- 
tar os botões quando pintam no cenário. 
Assim, o héroi, um jovem ninja, vai con- 
seguir salvar a princesa. Muito original... 


gs 


- e enfrenta paredes com pregos e lanças 
que saem do chão 


Vá Ao cairneste poço, aperte Bvárias vezes para 


prender o gancho à borda... 


e ainda tem de encontrar a porta certa. 
para a direita 


Maso pioré esta medusa muito louca....que 
pinia antes de um monsiro imenso 


N 


E PRevinvAÇÃO GAMES 


3 Ejetránica Tadeu 


rá 


Passa um sufoco danado para livrar-se da 
caveiras que puxam seus pês: 


-.B Voltar com tudo para encarar o samurar 
que atira botas de fumaça... 


Use sua habilidade para livrar-se do peixão 


E do 4 2a 
=> finalmente o beijo de recompensa. FIM 


AÇÃO GAMES 25 


MMECSA 
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GOOFY'S HYSTERICAL 
HISTORY TOUR/Absoluts 


0 Pateta Éo personagem mais atrapalhado e carinhoso 
- que que Walt Disney criou.E agora que ele chega ao seu 
> primeiro cart para Mega, a gente não podia deixar de adro jogo. 
Infelizmente sua estréia no console não ficou a altura de seu 
carisma. Os gráficos são bonitinhos e o som tem efeitos legais. 
principalmente quando o nosso amigo ganha uma vida extra. 


S pe e q Y TO [U) IR Mas os cenários não mudam muito, o que torna a ação repetitiva. 
O game vale pela simpatia do Pateta e seus inimitáveis trejeitos. 


Pateta é faxineiro no Museu de His- 
tória do Prof. Ludovico, onde haverá 
uma importante exposição. Nosso 
herói deve deixar o museu em ordem 
para ser promovido. Pateta resolve 
fazer um bom serviço evaiusarsuanova 
invenção: um dispositivo que permite 
alcançar objetos distantes. Acontece que 
Bafo-de-Onça é o outro faxineiro, ouviu 
toda a conversa e promete azarar 0 
nosso querido trapalhão. 


Uma das novidades deste game é a 
tela de ajuda (Help), que mostra todos 
os personagens e armas que ajudam 
ou atrapalham a sua jornada. Feito 
isto, 0 lance é sair pegando os amen- 
doins (que repõem energia) e algumas 
armas bem legais, como Lima casa 
com passarinhos que carregam os 
inimigos para fora da tela. Demais! 


carregam os invencibilidade 
inimigos datela temporária 


joga bolas destróios joga bolas de 
nos inimigos inimigos. tênis nos inimigos 


COD OCO SDOSOCOCCGDACOCOSODEODBOCSCOSOSCOSDOCÇOCCOCAANOCOSSHOAHSS 
2000000000 00DCODCOCODS OO DDOCOGODOCOCOGCCOGSOCOLCACLOCOCDHGCLESsADANCSHSSAÇÇRHELO 
0000000000 000000000)000)C)CCODCOCDOCODCOCOSOGCADCSOCODOLOSOODOCODCNCCGOSGHACUAA 


O grande RobIgra de. 
Dragon Ball é que o cartu- 
“cho & o manual são japo- 

meses e por isso, 


indecifráveis para a maio- Do B-Chute nO. a 
riados jogadores. Olance ERR FA para 0 cévltar para o H DINO DAN DO ROLÊ 
é lugar o jogo de todo jeito — 


até descobrir sua dinâmi- 
ca de funcionamento. 


raixas de presentes escondem — “Além de procurar os amigos e pre- 
os brinquedos « que que Barney deve sentes, osimpático dinossauro prati- 
recuperar ai E caboasaçõe es, comopôrolixonalata 
e regar plantas “omibiá e 


“Descole un uma a caronh 
| legal nos balões de 


São quatro é etapas. Esta é a fase “Naf zenda, dê uma força pra va- — 
“domar. Vá! dle a carona na anatartaruga “quinha ato aci omida pra ela 


os Os CONANDOS SÃO SIMPLES: 
OS BOTÕES A, BEC, PEGAM | gem É AR TODOS OS BRNQUEDOS 
LTAM BENOS | CONTRAR OS AMIGOS 
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NBA SHOWDOWN 94 / 
“Electronic Arts 


Aus 
És) 
GRÁFICO 


Estamos no meio de uma verdadeira febre de games de basque- 
te. Os lançamentos se multiplicaram e a galera das bombetas 
coloridas gasta o dedo em disputadas partidas. A Electronic Arts 
não poderia ficar de fora, atinal ela é famosa por seus jogos de 


esporte. O problema é que apesar de toda a sua experiência o 
game não ficou tão legal quanto poderia. Faltam efeitos sonoros 
e a jogabilidade não é tão boa como em Lakers vs Celtics, que 


FEI 


dose de loucura como em NBA JAM mais 


efeitos sonoros, Chega a ser constrangedor 
jogar apenas com o barulho do quicar da ga 


(9 game seria melhor se tivesse uma: certa 


sa = Z = 


IJAÃO 


bola. Apesar destas falhas, o game tem seus | 
atrativos. Na opção para partidas amisto- 


sas, pode-se jogar com times especiais, re- || 
cheados com astros da liga. São seis times ) 


também pertence ao cast da Electronic Arts. Apesar destas 
falhas, os amantes do hola ao cesto devem gostar, afinal fã é fã. 


mea 


com 


a mais, inclusive as seleções do leste edo 


"oeste, Você também: pode) jogarumatempo- | 


rada inteira ou apenas playofis. Dá pra 


- determinar o tempo de duração | de cada | 


“quarto; 2,5,8 ou 12 minutos. Além disso, 
você pode fazer substituições, tendo em |” 


vista o rendimento de cada jogador. Existo, im 


uma tela que fornece notas 
passe, arremesso. etc. Se você quiser um 
li novam ii basta pi 


= 
sa | = 
na 


B Muda o controle pro joga- | 
dor mais próximo da bola = tr 
Toma a bola 
Fi 
| TN Wi 


Fo) ni 
1) TA ih Vu 


“ouvirá uma estrondosa explosão e irá 


à» pois, basta sair da sala. O mais legal é 


ARROZ; 


mp» digite B, A, C,C,C,4,B,B,A,C,C,6, 


“ obarulho dotiro deumametralhadora. 4H 
IN 
| tempo. Você verá um ícone no alto da 4 


> basta soltar os três botões. Daí é só 4 


ROBOCOP x Ef 
TERMINATOR 4) 


MANHAS ANIMAIS PARA UM di Ii) 
CART RADICAL ij 


- 54 vidas - Para descolar este montão dl Pi 
de vidas, aperte Start para pausar o Wi 
- game é digite o seguinte código: C, €, 


A, A, B,B,€C, C A, A, Be B. Você 


para uma sala secreta, onde o progra- 
mador do cart, um tal de John Botti, 
dirá que você ganhou 54 vidas. De- 


que este truque pode ser feito a qual- 
quer momento, na fase que você pre- 
ferir! 


Turbocop! Umaloucura!ParaRobocop WE 
ficar mais rápido e capaz de dar saltos ql 
bem altos, pause o game e entre o 4 
código A,B,C,C,B,A,C,B,A,CB,A, dl 
" A, A,CA,CB,C,A,CAGA,B,Ce QUE 
B. Ufa! Életra que nãoacabamais. Mas 4 
vale a pena checar o robozão 
turbinado... 


Seleção de armas - Pause o game e 
AeB. Seo código entrar, você ouvirá 


Aperte Start para soltar o Pauseesegu- 
re y no Direcional. Ainda segurando 4) 
+, aperte e segure A, Be C ao mesmo ) 


tela. Com ele, você pode rodar o menu 
de armas e escolher com qual deseja 
jogar. Assim que decidira sua favorita, 1 


mandar ver! 


BATTLETOADS 
DOUBLE DRA 


5 vidas - Para começar uma parti- * 
da com cinco vidas, em vez das W 
três originais, segure ?, A e B na 
tela de seleção de personagem e 
aperte Start. Bingo! Agora você 
tem cinco vidinhas pra se dar bem! 
Seleção de fases com 10 vidas- 
Selecione um ou dois jogadores 
na tela de apresentação, pegue o Jd 
primeiro joystick e aperte 4, ?, dd 
?,4,C,A,eB. Umsomsoarápara 
confirmar que a manha funcio- | 
nou. Uma tela malucona (Mega “ 
Warp Zone) pintará. Daí é so esco- 
lhera fase que você quer debulhar. 4 


aih á 
sto; lh bh in Mb 


ds 


ma do inda csiáio volta. Só pra variar, Tio Patinhas colocou 


= 


rido sobrinho numa enrascada e Donald vai ter de suar muito pra sair 


ASega caprichou nos gráficos e ido vea tradicional qualidade Disney. 


fole é lento pacas!) e o som ficou ini bom, 
Mas a simpatia & o carisma de Donald pa 


Você está numa sel- 
va tropical e seus ini- 
migos são macacos, 
cobras e outros bi- 
chos. 


1º ESTÁGIO 
SAVANNA 


Vá pulando sobre estes 
avestruzes que passam 
no maior gás. Se cair, 
você é atropelado 


2º ESTÁGIO 
JUNGLE 


Suba nestas árvores e 
peque os itens. Não se 


esqueça de chutar pe- . 


dras nas cobras 


CHEFE 


Ogorilão sai derruban- 
do frutas atrás de você. 
Saia correndo desca- 
belado. Não tem erro 


e começa a voar como um balão de gás. 

Para quebrar o encanto, Donald deve vol- 
tar à ilha e devolver o amuleto à sua legiti- 
ma dona: a estátua de uma deusa que está 


escondida na cripta de um castelo. 


Você começa com três vidas, mas tem Gon- 
tinues infinitos. O game está dividido em 
quatro fases, cada uma com dois estágios e 
um chefe no final. Estas primeiras fases 
podem ser feitas na ordem que você quiser. 
Depois, você entra na cripta, passa por mais 
dois estágios e no final, enfrenta a maldição 
da deusa. Para dar uma força, Tio Patinhas 
deixou um diário de viagem com dicas. 


ZAME Ai ás O FINAL « 


Esta é a fase aquática 
do game. Você vai 
cruzar com ostras, 
peixes e até um navio 
naufragado. 


1º ESTÁGIO 
UNDER WATER 


Empurre a segunda pe- 
dra escura que apare- 
ce. Você ganha um dia- 
mante e uma vida extra 


2º ESTÁGIO 
SUNKEN SHIP 


Chute esta pedra: ela 
vai acertar os inimigos 
eabrira caixa amarela 
pra você descolar um 
item 


CHEFE 


Esse tubarão chato ata- 
ca bem rápido. Suba à 
milhão que ele vai se 
danar no barco 
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u E UNIDO VA 
T ESTÁGIO - VOLCANO 
Joguea pedra sobre esses espinhose saltenela 
no momento certo. Seerrar, você perde energia 


A io Ri RIA a DAS SAS 


ESEO “VALLEY 


Você está quase ter- Eos 


minando. Fique es- 
perto com as abelhas 
e com as cabras sel- 
vagens. 


1º ESTÁGIO 
VALLEY 


No alto destas pedras 


háumavidaexira.Suba ANT JR 


pulando de pedra em | A Do An MES ITS 
pedra e pegue-a TE SIR RA Do RL e ta e 
RA so va R da am PE ES bu 
Po É a Vá sen prsly &+ 
x E mp =* Fer + o ada 


DESTÁGIO RN a 


Chute esta pedra degelo 
no focinho do peixe es- 
pala. Ela vaificarenta- 
Jada e você pode usá-la 
como apoio para pular 


CHEFE 


Esta águia tenta pegar 
você. Não há segredo. 
Saia no pinote que ela 
se esborracha sozinha 


VOLCANO 


2: ESTÁGIO - VOLCANO 2 


Entre nesta passagem antes da cachoeira de 
lava. Eta vai conduzi-lo ao caminho certo 


q Este 


ELES ESTÃO NAS CAMAS 


Peru 
Completa energia 


Pimenta 
Invencibilidade 


Donald 
Vida extra 


Sorvete 
Repõe um terço de 
energia 


Grana e Diamantes 
Pontos 


Agara você terá problemas com morcegos, 
avalanches de pedras é principalmente com lava: 


5 A 
PY E 1 + 
Desta vez, a treta é com essas pedras que 
passam rolando. Corra delas 


JNDE UMA v IDA « PRO 


OCURE 


Finalmente você está 
no castelo e agora 
precisa achar a cripta 
com a estáiua. 


1º ESTÁGIO 
SHRINE 1 


Fique esperto com os 
caranguejos e pira- 
nhas. Desvie deles ou 
pule em cima 


2º ESTÁGIO 
SHRINE 2 


Neste ponto, pare. Caia 
no fosso. Note a dire- 
cão indicada pelo dese- . 
nho na parede esiga-a x 


CHEFE 


Entima estátua. Desvie 
dos ataques e chute 
pedras. Depois, fique 
do lado esquerdo e pule 
em cima quando ela se 
dividir em três 


“SIM ULADOR 


“Você cia de uma prova de rally realizada na Inglaterra com 
fd de 4 NE Estes dias são de e você tem 35 etapas para 
cumprir. Rola chuva, 


- tempo nublado, neve e 

terrenos acidentados. 

Seu objetivo é com- 

pletaro percurso no 
AVENTURA E 
K Ni | cada etapa cumpri- 


da seu tempo edos 
“ demais concorrentes é avaliado. A contagem é cumulati- 
“Va, ou seja: nem sempre o primeiro colocado no final será 
[i) vencedor. O tempo para AR as etapas é limitado. 


lador de rally. As corridas de Fi sempre despertaram maior 
interesse nas softhouses e por isso os simuladores de rallys | 

nunca foram muito fiéis à realidade nesta modalidade. Fazer um. 
bom game de rally não é uma tarefa fácil: o carro enfrenta 
diversos tipos de terrenos e deve reagir de forma diferente em 
cada um. E não é moleza colocar todos os desempenhos na 
"memória. O jogador precisa terum controle quase total para 
guiar numa prova dessas. A Accolade conseguiu esta, 
proeza: fazer um jogo bem realista. Mas a jogabilidade 
ficou PÉSSIMA. É realmente uma pena. O som é incrível e 

“ osgráficos, usando o hitmapping, ficaram um desbunde. Vale pelo 
visuale pela sanisação dese estarentrentando muitas intempéries. 


a] Fiel é o adjetivo mais ra para descrever NE simu- 


“Todos têm matares de 4 cine FORD | 2 mm . açao 
dros e 16 válvulas com turbo. 


DEN “TOYOTA 
Lento, porém estável Não lão rápido quanto o Ford, mas à estabilidade é 10 É lento e mais estável que o Mitsubishi 


SERVICE CAR: NÃO DESCUIDE DA MANUTENÇÃO. A CADA INTERVALO, CHEQUE FREIOS E TURBO 


“O carro não da n 
dumasmana Net 


AJUDA-RIRAPALA | 

ld pode indi Marcha - Automática ou manual = ar E E = E 
RS ut brcato + Dia velocidade ceraparafazerunas 2, 
id ça Auto breaks» Dá a velocidade certa para fazer curvas Á monitorVGA, a niiu to 
. Imunidade - Deixa seu carro imune à batidas com io Mega dica, Pla- 


Mensagens escritas - Podem ser retiradas: Fica'só a'voz do navegador casde som SoundBlaster 
Você ainda pode eliminar O retrovisor e a mensagem falada do navegador: e outras mais conhecidas 


Oo MVASÃO DE PRIVACIDADE 
" robhalford » voor reid « fornanda abreu 
it& paulinho da viola 


A - scorpions = 41 
No MOSTRAMOS TUDO 


STONE TE MPE Pp LO TS 
PROFESSOR ANTENA 
TONI DON 

PINK FLOOD 

5a 


ARCA DES 


48 


pin ça EDO DO JOGO É SABER USAR A VELOCI- 


E ACORDO COM A AGILIDADE DO INIMIGO 


Prepare-se para sentir na pele os arrepios e friozinhos na barriga que 

& um bom simulador é capaz de dar. Estamos falando de Air Combat. 

as Esta criação da Namco difere de R-360e G-LOC pela sua capacidade 

É de tornar quase real as sensações do vôo.Ele só fica devendo o 

Es” movimento de rotação no eixo longitudinal e as quase assombrosas 

reações da Lei da Gravidade. No mais é um jogaço .Air Combat abusa 

de gráficos poligonais e do efeito de sombra. Você é o piloto de um F16 

e está em sua base quando tem início um bombardeio.Seu dever é 
a os Humigos num ferrenho eâmbate aéreo. 


o Pc 


O que muda em cada nível de dificul- 
dade é o tipo de avião a derrotar e o 
tempo, que é sempre menor conforme 
aumenta a dificuldade. 


CADETE CAPTAIN 


Nele, você enfrenta bombardeiros e ca- Envolve guasetodosostipos denaves, desde 
ças-bombardeiros que têm pouca ou os bombardeiros até as naves mais dificeis 
nenhuma agilidade. São fáceis. como os Fi4, que são rápidos e ágeis. 


seria 


ME ab Sato A 


Ei | 


E Ade 


alvo. Mas para isso é preciso estar uma 
trajetória bem certinha. 


AIR COMBAT/Namco 


imulador 


Este bombardeiro é seu alvo. Use o canhão Olha aí um FI4. Ele é rápido demais. Uau! 


DE PT UMA GRANDE RISADA 
ACE DE BOLA EO TEMPO LIMITADO, 
A] ONDA NR O ESQ Enfrenta desde caças de agilidade média JAQUE US AVIDES PARA 
Jú a nh a E ER até os mais ágeis. É jogo duro. DERROTAR SAO CONTADOS 


SUCESSO 


- -Figue sempre atrás do alvo e proteja- 
se no cone de vulnerabilidade 
=-Como a velocidade é bem real, a 
desaceleração é lenta. Portanto, estan- 
do bem colado na traseira do inimigo, 
tome cuidado para não bater senão... 
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"PODE JOGAR AIR COMBAT NAS LOJAS DA REDE PLAYLAND 
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ROMAGNOLI 


89,7 São Paulo 


Essa é a rádio. 
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VERA 


> CartMortal Kombat, doSNES: Hndó Na 


=7 Charan, tel. ART NE a 
ts nitiba, PR 


> Cart Sonic CD, Ba pe Co Ma am 


=5). Leonardo 6. 6. ie tel. RR 
=1-2852, Santos, SP. 


, De» CariStreelsofRage Ze SuperThunder 


Bade, para Mega: Alexandre Wingert, | 


(051) 599 3552, Sapiranga, RS. 


» Carts de Master. Thiago Siqueira, 
RI. (021) 2340-6502, R, Janeiro, RJ. 


> Carts Nigel Mansell e GP, para 
SHES. Maria Elena, tel, (011) 875- Dito, 
> Paulo, SP. 


> Computador PG/XT completo, com 
Winchester de 50 mb, 2 drives de 51/4 
WB, impressora Epson T-1000, mesas, 
mystick e com: 50 jogos & programas. 
Marcos Rinaldi, tel.:(0427) 35-1408, La- 
senjeiras do:Sul, PR. 


>> Edições 40, 42 8.52 da Ação Games 
= alguns posters, Reginaldo C. Souza, 
=1:(011) 422- 2691, Barueri, SP. 


> Game Gear com 4 carts e adaptador 
para Master. Diogo B: G. Oliveira, 
221 :(021) 237-6612, R.Janeiro, RJ. 


» Lynxcom3 arts. Rafael]. Nishimato, 


1/0132) 37-8923, Santos, SP. 

> Master com 2 controles e pistola 
mais 6 caris. Luis, tel.:(011) 835-0457, 

5 Paulo, SP: 


> Master III, controle e-caris. Eduardo 


* E Silva tel.:(011)294-2186, S.Paulo, SP. 


> Mega Drive, 3 joysticks 8:23 carts. 
Esciano R. Kwzenstein, tel.:(021) 756- 
2729, RJaneiro, BU 


> Mega Drive. Bruno: Lamenza, 
== (0532) 51-1085, S.Lourenço, RS. 


> Micro MSX HotBit com jogos e pro- 
sramas. Paulo A. Lopes, tel. RN 32- 
2343! Bio Grande, RS. 


>» Micro TK9OX, Roberto F. Carvalho, 


"E Tiradentes, 610, Suzano, SP. 


> Panthom System com 11 carts pum 
| mentrole. Ronaldo, tel.:(011) 872-0892, 
E Paulo, SP. 


DP SNES com 2: controles é edições 01 
555 da Ação Games. Marcos C. Lopez, 


“o 37-4045, Florianópolis, SG. 


— PARA ANUNCIAR Você escolhe onde quer anunciar e escreve seu classificado em uma carta para: Ação 
« ee Naa Av. Nações Unidas, 8777, ani CEP 05479- Sol, dio Paulo, SP. PRonimeldr ao GRÁ TIS. 


a Cart The Flintstones, para | Mest e 
Cat, para NES japonês, Carlos. 
Ensart, tel. “(011)219-0847, S. Paulo, SP 


! 


> snes e2 ua além de um Game 


Gear com 3 carts. André G. Dias, 


* telo(021) 288-3084, R, a Rd. 


> SNES: Fábio, tel.:(011) 205: 8527, | 
S.Paulo, SP. 


|» Turbo Game com um jolik 223 


jogos. Ernesto Fukushima, Av. Elias 


Alves da Costa, s/n, Caixa Postal 16. 


CEP 06730-970, Vargem. “Grande, 


Pabilista, SP. NL 


= Cart de Mega por Super Monaco 


GP. Fábio V. Nakahara, tel.:(011) 705: | 


1466, Osasco, SP. 


B> Cart Super HQ. do Mega por outro 
de meu interesse. Shaenny Lima, 
tel.:9068) 274-0021, Brasília, DF. 


> Carts Castle of Illusion e Gyoung, 
do Mega, par outros de meu interesse. 
Alexandre: R. Santos, tel:(0192) 33- 
7102, Campinas; SP. 


= Carts diversos de Mega poroutros 


de meu interesse. Mariana de Lima, 


tel (0512) 331-3943, Porto Alegre, RS. 


> Carts diversos: por outros de meu 
interesse. Nilma M, Oliveira, tel.:(011) 
514-1809, S.Paulo, SP. 


> Cars World Trophy Soccer, Deadly 
Moves e Evander Holyfield por Fiffa 
Soccer ou SE2, Rodrigo, tel;:(051) 224- 
9906, Porto Alegre, RS. 


P- Game Gear com 3 carts por um 
SNES. Leonardo H. Musso, tel:(011) 
2868-4414, S.Paulo, SP. 


B> Master Il com controlee 2 carts por 


Game Gearcomcarts. Marcos M.Sant,R. | 


Geraldo J. Almeida, 96, Sto. André, SP.. 
> Master Ill com 2 controles e 3: arts 
porum Mega. Juarez S: Mutti, R. Ervin, 
2059, CEP 82515-100, Curitiba, PR. 


> Master |I| com 3 carts por Game 


Gear, Eduardo 6: Silva, tel.:(011) 294. 


2186, Ss. Paulo, SP. 


B» Mega com 2 controles e 5 carts e um 
Master com controle um cart por SNES 


AN a Mega com: 3: atos por: ai 


CARTUCHO 


ORIGINAIS 


e NINTENDO 8 BITS 
e SUPER NINTENDO 
e GENESIS (MEGA DRIVE) 


reto o Nin O. Serra, tel) ni) 469- 
+ 4898(recados). Mogi, das Cruzes. SP. | 


Carlos H. Santana, tel 


4087) 382-8299, | 
tampo Grande us. 


> Mega NS cat por Nes com 2 e 3 Do 

“ caris: Anderson, tel.:(011) 514- 41 32, 

S.Paulo, ANA e JAGUAR 
Ri Mega com Bicarts por SNES. hie 6) e CD'S 


“Fagaldi, dr, tel.; (011) 451- 9513, 
8.B.Campo, SP» 


> Mega completo e um Turbo Game 


| por SNES. João Renato, tel.:(0172) 68- 
1215, Onda Verde, SP, ! 


PREÇOS 
A PARTIR DE 
US$ 30,00 


* B> Mega é uma máquina de escrever 
“portátil por um SNES com controle e'3 
“carts. Marcelo G. Santos, tel.:(095) 65- 
"1498(recados). ER SP. 
put 

p Minigames: da Teo Toy; uma bola, 
Penalty e um skate porum Game Boy « ou. 
Game Gear. Márcio Mizuka, tel (011) 
842- tee: Ri Paulo, SP. 


CONSULTE 
(011) 220 3461 
221 6722 


- NES com 5 carts por Master, José 
Legramente, JR., R. Reverendo, M. 
Lutero. 324, GEP 96169- 000, Capão aa 
Leão, RS 


> Turbo Game GOE com carts de 31 
jogos e 2 controles por Game: Gear. 
Eliza, Ivo ou Jonathan, tel::(045) 224- 
9377, Cascavel, PR. 


1 
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» Cards animados da Chun-li e Ken. 
Vanessa, tel.:(011) 451-5594, 
S:B.Campo, SP. 


"= Cart Samurai Shodown para Neo 
Geo; Paulo Andrê Lopes, tel.:(0532) 32- 
1313, Rio ERUG RS. 


Pe Cart X- Men, para: Mega, Renato 
Yamaouchi, tel.:(0192) 52-9925, Cam- 
pias, SP. 


— Carts para Turbo Game. Breno Pau- 
lo Silva, R.9'da março, 101, CEP 51081- 
092, Recife, PE. 


= Edição 22: Sidney Rosa Silva dr. 
tel (021) 392: -2951, R, AE RJ. 


o A o Mm 


dd da 


NIMAIS COMPLETA 
LOCADORA 
JA ZONA LESTE 


As últimas novidades de Sega 
CD, Neo Geo, Jaguar e 3DO 
E o maior acervo de cartuchos 
de Mega e Super NES 


e Edição 23. Humberto G. Leal, 
tel:(043) 323-6574, Londrina, PR. 


» Mega com: 2 controles e um cart. 
Thiago, Siqueira, tel. Ne 240- 8502, 
R.Janeiro, RJ. | 


| 


= Neo Geo completo com caris ou 
Mega Il. com carts: Gonstantin Garawy, 
tel.:(011) 5293-3785, S.Paulo, SP. 
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E VOCÊ AINDA VAI VER PREVIEWS CHOCAN- 
TES: MEGA RACE PARA 3D0, DOUBLE 
DRAGON 5 PARA SUPER NES E MUITO MAIS! 
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Era só o que faltava ! 
A LKC agora vai estar na sua cabeça a hora que você quiser. 

Isto porque só lá você vai encontrar os bonés mais transados que existem, da 
NBA, NFL, NHL e COLLEGE. 

Então passe rapidinho em uma de nossas lojas e Fonheça a nova coleção. 

LKC, o que já era legal, ficou ainda mais. 


E como se isto não bastesse, você ainda 
vai encontrar chaveiros, blusas, jaquetas, 
camisetas, flâmulas e tudo mais que só 
os americanos podiam comprar. 

Mas vá correndo porque você não vai 
querer ser o último a ter todas estas 
novidades ! 


LKG FLORIANÓPOLIS - SC NOVA 
R. Salvador Di Bernardi, 207 - F: (0482) 41-0800 


LKC SÃO PAULO - TATUAPÉ LKC POUSO ALEGRE - MG : 


R. Apucarana, 1.209 - F: (011) 217-3933 T. Chave P.A. Shopping, 40 Piso - F: (035) 421-4198 


LKC SÃO PAULO - MOÓCA SO ta LKC BRASÍLIA - DF 
R. Oratório, 1.240 - F: (011) 264-6734 FRANCHISING E pre DE NOVAS LOJAS SCLN 210- BLOCO C LOJA 33 - F: (061) 273-9083 


LKC SÃO PAULO - BROOKLYN Rua Mateus José, 1233 - Tel: (011) 954-9418 LKC BELÉM - PA 
R. Guararapes, 204 - F: (011) 5235-4981 Fax: (011) 954-8392 - SÃO PAULO -SP Av. Gov. José Malcher, 1.667 - F: (091) 222-4190/1414 FAX 
LKC GUARULHOS - SP LKC SALVADOR - BA 
R. Barão de Mauá, 716 - F: (011) 209-0537 R. Bernardo M. Catharino, 171 - F: (071) 235-5171 
LKC MOGI DAS CRUZES - SP LKC FORTALEZA -CE 
R. Otto Unger, 158- F: (011) 469-9125 Av. Eng. Santana Jr., 2.828 - F: (085) 234-6763/2545 
LKC SÃO PAULO - SÃO CAETANO DO SUL LKC JOINVILLE - SC 
R. Amazonas, 898 - F: (011) 441-4192 ? R. Campos Salles, 396 - F: (0474) 33-9149 22-9860/7974 FAX 
LKC GUARATINGUETÁ - SP DISTRIBU IDOR LKC CAXIAS DO SUL - RS 


R. São Francisco, 97 - F: (0125) 32-1929 R. Pinheiro Machado, 1407 - F: (054) 223-1793 
LKC RIO DE JANEIRO - RJ (Nintendo) LKC PETRÓPOLIS - RJ (NOVA) 
R. Cde. de Bonfim, 346 si 204- F: (021) 204-0798/2589 Estrada União e Indústria, 10035 

LKC PORTO ALEGRE - RS (NOVA) 


LKC FÓZ DO IGUAÇÚ - PR 
R. Manoel Rodrigues Filho, 5.090 - F: (0455) 22-2969 PVYASVTTION LE; Av. Carlos Gomes, 2119 - F: (051) 338-1055 


Além dos superpoderes que o AQUA PAD tem; botões 
é independentes programáveis para Turbo e Auto-Fire, 
A Slow Motion e Super Slow Motion, botões Left e Right 


laterais e mini-manche removível, é o único 


transparente para você ficar por dentro do game e 


arrasar com qualquer inimigo. AQUA PAD, agora os 


outros vão pedir água. 
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DUIUNACOM 


A Dynacom e fea- 


“quatcas registradas (o terceiros não reprasentados E sem vinculo comercial coma Oynacom. 


